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En esta asignatura vamos a conocer herramientas (software) para ayudarnos a trabajar
en el baloncestoEs importante que conozcamos el mundo de la informatica

Software que vamos a conocer:
i Playbook9.0
U Smart Stats Fiba 2.3
U ACB Estadisticas
U K-Statistics
U Grabacion de un partido @sar directamente a DVD)
o Formatos de video
U Pinnacle Studid1l
U  Windows Movie Maker

U Nac Sports

Estos siete programas nos van a ayudar a mejorar nuestro trghajmos a analizarlos
uno a uno. Estan indicados desde la edicidn de ejercicios, jugadas, entrenamientos. Hasta la
realizacion de estadisticas o edicionuigeo.



1 Playbook 9.0
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Ventajas:Es muy sencillo a la hora de manejar, permite usar las imagenes ceradas
otros programas, asi como expataa PNG o JPG.

InconvenientesTodavia no existe un parche para el idioma Espafiol.

1. Editando las preferencias

En primer lugar el programa nos pide si

gueremos cargar los archivos

ejemplos, una vez dichoqg ue si, este nos

muestra esta pantalla.

| Default Font | Mail Identity | Export | Miscellaneous

Overview tab
|:| Show all sequences including animation only

Edit Drawing tab

|:|Tr5r moving players to new position when adding a sequence
[¥] Use undo history list

[ Keep line buttons down

Players
Anti-alias rotated player symbols
= Zoom%

-

100

"® Basketball Playbook
File Edit Options List Special Register Help

== Es

Overview Edit Drawing Edit Text

Play List

de

A fairly simple but effective conditioning drill.
6 or more players, each player a ball.

First the players dribble to the corner, and make
a reverse dribble to keep their body between ball
and the (imaginary) defense.

Speed dribble to the mid line.

Una@ S I IJ dZJ\I Z y 2 a R A I\ Hold the ball, (or if you have ball racks place the
1 ball in the rack), while doing defensive footwork
para Conflgurar el programa' Donde parallel to the mid line to the other side. Face to
ANBY2& I GLINBTSNBY the (oflnse) bt
Conflgural’emOS IOS COIOreS y IaS Finally speed dribble and left handed lay-up.
)
S PR DY I, After 2 minutes rotate to the other side.
Preferences
(Based on a drill by Peter Nijdam)
Default Font |Mai| Identity | Export | Miscellaneous|
Font:
’Arial v] Category ’Condit\oning ']Name ’Drihhle slide layup v]c q e 10of1 =
T e
Size: Style: Color: Prermenee
10 - B 7 O ax - Mnre
| Default Font | MaiIIdentity| Export |Miscel|aneous
Sample
Printing
Use old print form
AaBbYyZz O
Lago
IFA.E Name: Fab trazada
l X Cancel l 7 Help l W ’ Default ] [ Browse ...
Image file format for export
Preferences D PG @ Jre

|:| Try using anti-alias on exported images

| X Cancel| | 7 Help |

lx Can{:ell l ? Help

SRAGKFNI St RSal

letrasi como la forma de exportar l@schivos de
ipresiones. Tmbién las osciones de miscelanea, como
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2. Anadimos la nueva jugada

Introducimos el nombre de la categoria

(DeF Sy al x

del ejercicio en esa misma pantalla eleirmos el tipo
de campo que queremos.

3. Editamos el Grafico

Desde esta pantalla podemos, inserta los
distintos tipos de jugadores, tanto defensores COMGsmmmn

atacantes, asiamo editar los movimientos, driblin,
bloqueos, tiros, etc..adaptar las lineas a curvo
colocar la linea de 6,25 a 6,75. También podemc
dibujar areas y usar iconos (Conos, carros (
St
podremos cambiar el Iiprma y el color del campo.
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4. Editamos los jugadores
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File Edit Options List Speciel Register Help

Overview | Edit Drawing EditTed |

PlayList |

I R2 NF

13 mmmmxm;
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Players | e |
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Al e lafinin]
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[7] Curved lines
[C]College 3-pt
[]Snap |20

Animation only
Previous positions

Previous lines

[ Add Sequence

“ H Delete Sequence

i Delete

Category | Dribbling

'] Name [BECkUP

']Sequence 1of8

Una vez esta pantalla 9 RA (I Setlthrénfos/ 1 forma @ los jugadores, iremos a
Gh LJi ya/akl y3S LI I @ SNA ¢
@ Basketball Playbook | = || Change player symbols -

File Edit Options

List Special Register Help

Overview Edit Drawing

EditTet |  Playlist |
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Court |

Offense
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[¥] Curved lines

Animation o

Defense

B e > @

® [x
€ (m

m X
SIpC]

l ' OK ] |x Cance§|| Default H Reset H ?ﬂelpl

[T College 3-pt Previous pog
[7] Snap |20 : Previous lin
[ Add Sequence
& Delete Delete Sequence
[ #fouee || Roskeseq

Category Dribbling

‘] Name ’Backup

']Sequence 10of8

Para afiadir jugadores los selecciones y manteniéndldA y* Od{ bot@iztuierdo del
raton los llevaremos arrastrando hasta el camiitsta operacion es valida tanto para

defensoeres como atcantes y simbolos (Conos, entrenador, etc.)

Los jugadores tienen una opcién de ediciobn especifica, a la cual se accede

seleccionando cors f
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aqui se puede cambiar el color y el nUmero o incluir letras dentro del jugador, asi como



aumentar el tamafiao del jugador hasta un 150 % o quitar la forma del mismo, también les
podemcs incluir una

@ Basketball Playbook (== =]
File Edit Options List Special Register Help

Overview Edit player

e
mamEEE |
EEEEEE - | -
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Zoorm i MNurnber colar imation only

(I | it

Evious lines

- - Add Sequence
‘ " OK “ X Cancel| Default H Reset H ? Help l
. 4 Delete Sequence

I L e = 1
Category ’Drihbling ‘] Name ’BECKUP ‘]Sequence 1of3
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5. Realizamos las acciones

Para dibujar las trayectorias (dribling, pase, desplazamiento, el area, etc.)
seleccionadremos la opcidn, y con el boton el izquierdo del raton comenzaremos el inico de la
trayectoria y volveremos pulsar el botén izquierdo donde la trayectoria cambie de direccion o

GSNXYAYST LI NI jdzS alt3r €t FftSOFIK RS RANBOOAsY

botén derecho del ratén

Para realizar las trayectorias curvas hay que seleccioiadzN'S Jriealizar la linea
como si tuviera una angulen dos direcciones, una vez dibujada, el programa la convierte en

curva. W Basketball Playbook ol B[S
File Edit Options List Special Register Help

Cverview Edit Drawing Edit Text | Play List |

Players | Court |

[©] e fia e in]
Al e is in]
o | (fiafinin]

VAV
@ T

Curved lines [¥] Animation only
[ College 3-pt [7] Previous positions

] Snap |20 ~ [T Previous lines
[ Add Sequence
l aé Delete “ H Delete Sequence
Category iDribeing '] Name [BﬂCkUP ']Sequence 20of9

6. Anadimos el texto

Una vez realizado el grafico 1 o primera secuencia, editaremos el texto explicativo de la
jugada. Iremog I LJ y i I f. Adui edcOnRaketnosdoS Eoind@ndos muy similares a

culalquier editordetext® ¢/ 2 NI F NE O2 LAl ANE LIS3IF N = € SiGN

@ Basketball Playbook [=] = |[E=
File Edit Options List Special Register Help

| Owerview | Edit Drawing | Edit Text | Play List

dEBR| B/ U|E|[E]s

El jugador 1 con balén se desplaza

Animation only

[ [ Add Sequence H Delete Sequence

-

Categow[Dfihh””S' "]Name [BﬂCkUP ¥ |Sequence Tof3

yS



7. Anadimos secuencias

Una vez ralizado el texto nos iremos deevo a la pantalla anterioh 9 RA G ¢é5 NI g A y 3
donde afiadiremos una nueva secuencia del ejercico. Si antes hemos sefiafadded F SNBy OS & ¢
la opcién de mantener los jugadores al afiadir secuencia, estos se nos quedaran fijos y
despareceran la acciones, aunque estas las podasmsdarsdeccionandod LINS @A 2 dzA f Ay S
También desde esta pantalla podremos recordar a los jugadores, si ho tenemos marcada la
casilla det LINS F SNBYOE a¥Sy OA 2 yILINRE GA 25 3IIF & ¥V RR2 da € ©

| Curved lines Animation only
| College 3-pt Previous positions
] Snap |20 : Previous lines

‘ [ Add Sequence

af’ Delete H H Delete Sequence

v | Sequence 10f9

8. Vista Previa

En la pestafia dé h @6 S Nltan®$ téner una vista previa de como de la realizacion del
ejercicio, unicamente podemos ver y no editar el ejercio, secuencia a secuencia.

'@ Basketball Playbook [ =@ &=
File Edit Options List Special Register Help

Overview | EditDrawing |  Edit Text Play List

After the rebound the players dribble to the
comer and from the corner to the mid line where
they change direction to go behind the other

group.

Variations

All kinds of variations are possible in the dribble.
With more players you can change dribble

i distance so the waiting time at the free throw line
E won't be to long.

B e

B T e o L L L TN

-

Category | Free throws v] Name ’Throw and dribble ~|Sequence 2 0f 2




9. Animacion

Asi sucesivamente hasta completar el ejercicio & o = om
jugada. Una vez que hayamos terminado el ej#icio | Playname : Backup 119
jugada, el programa nos da la opcion de relalizar
animacion. Elegimo§ { LJ- SyGéslapatece la siguiente
pantalla con controles de reproducir, avanzar, retrocede
pausar, etc, ademas de la pestafia de 2 2ueknos
permite establecer un buclele repeticion del ejercicio.
También nos aparece una ventand & LJS PdRa
determinar la velocidad del movimiento de los jugadores.
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V| Sketch Loop Speed: 19 =

10. Almacenar o guarda

Para guardar edjercicio, asi como toda nuestra categoria, nos dirijiremésfaly tléSde ahi a

{1 BS¢
® Baskethall Playbook [o [ == | I
File Edit Options List Special Register Help @ Guardar como =
Overview Edit Drawing Edit Text
| Guardar en: T Documertos - & T £ E-
”E < Nnml;re Fecha mod... Tipo Tamafio Etiquetas
s Y (@' Mi musica
g Sitios recientes & Mis imgenes
g " (@) Mis videos
: 23 |

A

Escritorio

[ -

>

Escritorio

'L Equipo

3

S [ ™

s -

g Red

$ Nombre Backup ebp - Guardar
.! Tipo [Basketball Playbook * etp) -] [ cancelar |

Category [Dribbling = Name [Backp ~| seq 1of2 = ”” _

Nos guardara la categoria con el ejercicio en formato (extensién) .EBP (Playbook)

11. Crear listas de entrenamientopartido

Unavez realizados los ejercicios o jugadas, podremos realizar listas en las cuales
podremos afadir diferentes ejegios/jugaadas, con | posiblididad de imprimir
especificamente una lista (entrenamiento/partido).

Nos colocaremos en la Categoria &.Jt (Jugada) que queramos afadir y una vez alli,
iremos ad t & afiadiremos el ejercicio o categaria



"W Basketball Playbook
File Edit Options | List Special Register Help

Overview I: Add Play to Play List ~ Ctrl+L Play List

Add Category to Play List

This drill practic

lse the extend
markings on th

The first four pl;
first extended fi

Unavez insertado el ejercicio o categoria nos saldra el siguiente dialogo, como que lo
hemos realizado correctamente.

Information 3]
\i‘) Play: Dribble and zlide
Added to play list

Una vez afiadidos los ejrcicos o categorias a la lista nos iremos a la pestaitafdé e
f A,&@ande obtendremos el listado de los ejeioico jugadas del entrenamiento o pratido,
desde aqui podremos cambiar el orden o leiminar ejrecicos/jugadas. En la opcién de
G LINRdgriré ded FAA f1IS2 RNBSY2a AYLINAYANI St fAadl R2 SalLJS(

'@ Basketball Playbook (=] & [
File Options List Special Register Help
| Overnview | Edit Drawing EditTet |  Playlist |
Play list title Yo | w— Delete H %3 Clear List
MNumber ICategor],r IName
1 |Dribbling Backup
2 |Dribbling Hesitation
3 |Offensel-3-1 Cutting strong side pass 1
4 Offensel-3-1 Cutting weak side pass 1
5 |Offensel-3-1 Cutting weak side pass 2
6 |Offensel-3-1 Cutting weak side pass 3
7 |Offensel-3-1 Strong side screen away 1
& |Shooting 3 way shooting
10 Shooting Shot and dribble
11 Shooting Shot basics
12 Shooting Shot basics 2
13 'Warming up Dribble shot
14 Offense 2 against 1
15 |Footwork Dribble and slide
Category | Shooting vl Name [F‘ass and shot ¥ | Sequence 1ofb =




12. Impresién

Para imprimirdesded F Mnds $li§ijilemos a lapcion ded LINJdohdegencontraremos
la siguiete pantalla, que nos permitira, imprimir solamente el ejercicio o todo la categoria,
impresion por columnas o lineas, imprimer encabezados, sin texto, la calidad de la imagen,

SGiOXa®
Prepare Print

Print:
@ Play () Category
[¥] Preview

Page settings:
Show header
Show contents page

Playbook
Start each play on a new page
[¥] Newspaper layout

) Rows @ Columns 2 =

Seguence zettings:
[ Mo text
Hide playnarne header

Image quality Low ) High

" OK | Setup || x Eancel” ? Help |

13. Exportar a otro tipo de extension (JPG, PBKAP,PDFHTML, GIF, FLASH

Paraexportar solamente el graficaPNG, BM® JPG. nos situaremes la pantalla del
gréfico que quereos exportas e iremosiaf A f S¢  PelegirBnosIANIt 8 S¢ 2 aA Yl 3S
%€ para hacerla el doble de tamafblna vez ahi elegiremos si la queremos en BMP (Bitmas),
JPG (Imagen comprimida) o PNG (Imagen para red)

'@ Basketball Playbook | ® export image =
File Edit Options List Special Register b | Guardaren:  F] Documertos - ef o
D Mew plﬁ}" DFEWiI"Ig I Edit Tes It Nombre Fecha mod.. Tipo Tamafio Etiquetas
(= Open.. Ctrl+0 e @/ Mi misica
| | | Sitios recientes {3 Mis imagenes
n Save.. Ctrl+5 - ! 5 Mis videos
| EBpot | dmoge. | L
Play Info... Image 200%.. sentore
o
CDP}" Play... Play... Es(r‘i:’tlnriu
Delete Play Category ...
Rename Play... = 5 .~"-'
;‘ Equipo
& Print..  Ctrl+P 2 -
3 -
B4 Send Play ... g Red
g ; Mombre Backup1bmp -
BECI(UFI L 'j & Tipo ‘Windows Eitmap {~bmp) A Cancelar
it 7 ; i Drbbli o Cg) G
) ategory L Foﬂaﬁ\é Network Graphics {*png) ence

Para exportar toda la jugada / ejercicio a HTML, GIF, PDF o FLASH, nos situaremos en
GFAE Sé T & SéEoLdr/NUiE S Bepavdighdodé lo que queramos realizar, y nos
aparecera las siguientes pantalla®nde configuraremos la forma de exportar.



Export Play

|HTML [ PDF | GF

| FLASH |

Animation gettings:
Use transparent color
@ Loop animation
) Play |1

[¥] Within htel page
Page settings:

[¥] Show header
[] Use plain text

times

Frame delay 1/100th of a sec.
500
10

300
500

First frame
Maormal frame

Sketch frame

RO ENRENIGENR

Last frame

Ti6

a|r

Page width

lx Cancell [ ? Help

Export Play

|HTML | PDF | GIF

[ FLASH |

Page zettings:
Show header
[7] Use plain text

PDF settings:
[[Include fonts

Image quality:  Low .

[J High

| % cancel|| 7 Help |

Export Play

|HTML [PDF | GIF

Animation settings:
Show buttons

[¥] Within htrl page
Page settings:

Show header
[] Use plain text

Frame delay 1/100th of a sec.

First frame 500 =
Mormal frame 10 :
Sketch frame 300 =
Last frame 500 =
Page width 176 E

l X Cancel] l ? Help

Export Play

HTML |pDF | GIF

Page settings:
Show header
[T] Use plain text

Page width 776 =

Progress:
|

| X Cancell | 7 Help |

Si exportamos la categoria s6lo nos da la opcién de exportarla a PDF y HTML

Bp S SLEL I Export Category
HTML | pDF HTML | PDF
Pange settings: Page settings:
q gs:
[¥] One page [¥] Show contents page
[¥] Show contents ] Show header
[¥] Show header [] Start each play on a new page
[T] Use plain text [[] Use plain text
Page width Ti6 =
PDF settings:
Progress: [Include fonts
I I Image quality:  Low 0 High
| v OK ‘ lx Cancel” Zatichy ] ‘ " OK ‘ lx Can{:el” ? Help ]




14. Editando las caracteristicas del ejercicio o jugada.

Podemos clasificar el ejercicio o jugada en funcién de una serie de valore que nos da el
programa, para posteriormente poder filtrar o clasificar nuestra propia biblioteca de

etc..)

Edit Play Info

Type:

Sub category 1:

’Unknown

7)

| Dribbling

Mr of players:
B

Mr of balls:
@

-

=l

Minimum age:

B

 OK

15. Copiar imagenes a Oficce

4

Sub category 2:

’ Offensze

Sub category 3:

| Hbw 1998

Quality
D1 @2

©3 ©4 ©5

‘ X Ean{:el‘ ‘ ‘? Help ‘

ejercicios. (tipo, numero @ jugadores, balones, edades, calidad del ejercicio, catefgoria,

Existe una manera de poder copiar la imagen creada para el ejercicio, sin tener que

SELRNIFN RAOKL

62 NRX

vamos al programa en cuestion y pegamos la imagen donde nos indique el cursor.

AYF3Sy |

Wt D 2

t bDX b2a

SEOSt X &6 GpdesdS ahirdNB213&8  Aind Ivez 8achp esto nos

'@ Basketball Playbook

File

Edit Options

! Copy Image Ctrl+I |

Copy All Text

List Special

Register Help

Edit Text

Ctrl+C

fﬂ_"'\-
LS

FOLIO.doc [Medo de compatibilidad] - Microsoft Word
Correspondencia  Revisar  Vista

E|[24][ 9]
& i

7 Normal

Titulo

TTtulol  TTtulo2  TThulo3 T Sin espa..

02t 20k

AaBbCcl | AaBbCc AaBbhCc AaBbCc AaBbCcD AaBbCcl AaBbi

Titulo -

P NDEVAS TECRoTo.

T FOLIO.doc [Modo d... I




2.- Smart Stats

1 Instalaciéon

Exigencias daistema:
- PC con un minimo de 300 MHz CPU

- Microsoft Wincws 98, Me, NT2000 o XP (2000 o XP recomendado)

- Minimo de20 MB de capacidade! disco durgara instalar
- Minimo de 64 MB RAM

Después de presionar dos wescel archivo BartStatsSeup.exe , la instakion

comenzara y lguiara a través del sistema geoceso.

i Netcasting2 - InstallShield Wizard g x|

Welcome to the InstallShield Wizard for
MNetcasting2

The InskallshigldiR) Wizard will install Metcastingz on waur
computer, To conkinue, click Mext,

WARMIMG: This program is protected by copyright law and
inkernational kreaties,

= Bach

Cancel |

t dzf a$ GbSEGE LI NF O2yidAydzZ NJ f I
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fia Netcasting2 - InstallShield Wizard - x|

Destination Folder

Click Mext bo install ko this Falder, or click Change to inskall to a different Folder,

G Install Metcastingz to;
CProgram Files\MET MNetcastingh,

ImstallEhield

< Back | Mexk = | Cancel |

tdzf 84S abSEGE twalreNeh |a &ryeth (pdr Odfelkd Sdelec@oRef una
carpeta diferente.

i Netcasting2 - Installshield Wizard

Ready to Install the Program

The wizard is ready to begin installation.

If wou wank ko review or change any of your inskallation setkings, click Back, Click Cancel ta
exit the wizard,

Current Setkings:

Setup Tvpe:
Typical

Destination Folder:

Z:\Program Files\MET MNetcasting),

Iser InFormation:
MName: Lser

Company: FIBAEUrope

ImstallEhield

< Back

Zancel |

t dzf &S calafinalizar lariktdlaciad.



2 Configurar un partido

La configuraciéde un partido consiste en tresaposdiferentes:

- Definir el modo en el que el partido sera llevaal@abo (decidir si las
estadsticas son recogidae un ordenador o dearios)

== Decidir donde se salvand daos de las estddticas (en el Plocal, en el
servidor de la pagina web déaeurope.com para estadiséigen directo o
enambos) _ » _ _ _

- Introducir toda la informacion relacionada con rtido (fecha, tiempo,

nombres de los equipos,

entrenadores, jugadores y arbits, nimero de espectadores,.....)

2.1 Modo de operacion

En la primera ventana despudsl comienzo deSmartStats, usted tiene que decidir
la manera en la que va a ser dirigido el pioti

% MBT SmartStats

Opciones de puesta en marcha

Far favor seleccione el modo de trabajo:

f+ |ndividual jun operadar por partidof

" Servidor [muchos operadores por partido - este zera el ordenador principal]

" Cliente - conectado a este ordenador;

| [~

Aoeptar Cancelar |

El partido puede ser dirigido:
- Desde un ordenador, todas lasciones de afmos equipos sorntroducidas
desde unordenador.
= Desde dos o mas ordenadores, por ejemplo, todastasores del equipo A
deun PC y todas$ del equipo

B desde otro PC.

Si el partido eglirigido desde slo un ordenadorselecAh 2y S G LY RA OARdzk f € ¢
pinchandoena ! OS LJG I NE @

Si el partido eglirigido desder@d RS dzy 2 NRSY I R2NE &St SO0OA2Y
LINA YSNJ t / para é /restd 8e/ardsaflores. Después de seleccionar

G/ t A Sy i thseleccigndr@Bderador que controla el software en el modo

servidor del med desplegale.

Nota: Parapoder dirigir un partido en- Modo servidor todos los orcenadores
tienen que estar sobre la misma reqyor ejemplo usando un hub o una red
inalambrica.



2.2 Configuraciondel Software

¢ SOt St yIRAdzNI QN5 Yy ¢ Sghtand, lalguriad ébdfijuagian&s
gererales del software pueden ajustarse a sgsesidades.

MBT SmariStats E|

Ajuztes de zalida

For favor seleccione donde van a zer almacenados oz datos de esta captura;

[Seleccione ezto zi quiere tranzmitir loz datos del partido en directa en la web)
v &lmacenar datos en el fichero

[Seleccione esto i quiere ejecutar el programa localmente para explorar v analizar datos)

¢ Configuracion Siguiente > | Salip

2.2.1 Parametros del partido

Bajo la etiquetar ! 2 dza ( Sl4¢ RISl FescdMiguomiofes pueden ajustarse:
Numero de pendos (por defecto: 4)

Numero maximale faltas permiidas por jugador (por defecto: 5)

Duracion de un periodo (por ¢kecto: 10)

Duracién de una prorroga ¢pdefecto: 5)

Numero minimade jugadores en un equipo (pdefecto: 5)

Numero maximale jugadores en un equipo (pdefecto: 12)

Minimo nameropermitido en la camiseta (por defecto: 4)

Méximo numero permitido en la camiseta (por defecto: 15)



MBT SmartStats - Configuracion

Mamero de periodoz en el partido

Momero de faltaz permitidas por jugador
Dwracion de un periodo [min. ]

Diracion de una praroga [min.|

Momero minimo de jugadores en un egquipo
Mimero masimo de jugadores en un equipo
b inimo nimero permitido en la camizeta

b &ximo rdmero permitido en la camizeta

| Parametros del partida {| Pardmetros de la Red | Interface del usuario | Informes |
4
g =
o4
g =
g =
i
4
-

Aceptar

Cancelar |

Nota: mientras que para todos los paridos oficiales de MA-Europa solo las
configuraciones por cfecto deberian semusadas, podria ser necesaradoptar los

ajustes para pandos en otras competimnes

2.2.2 Parametros deed

Por lo general estas configuraciones no deberian ser cambiadas a no seertpg ci
situaciores requieran cambios. En alquier caso el perador del software debe
tener el conocmiento suficiente de rees de ordenador y deberia saber que es lo

que esta haciendo aas de hacer ningn cambio.

MBT SmartStats - Configuracion

Puerta TCP para moda servidar
Puerta UDP

Puerta UDP de respuesta
Tiempa de espera de red

Puerta del prosy para conexidn a lntermet

X

Pardmetros del partido | Parametios de la Red l |nterface del usuarnio ] |nformes ]

CI—
Ca—
C—
—
CH—

Servidor proxy para conexian a Internet

Mado conexidn de baja welocidad

Aceptar

Cancelar




Los ajustes qupueden ser cambiados son:

Puerto TCP gra modo servidor (podefecto: 80)
Puerto UDP (@ defecto: 9753)

Puerto UDP de respuesta (por defecto: 9752)
Tiempo de espera de reddpdefecto: 1800)
Puerto del proxy para conexiénm@ernet
Servidor proxy para conexionrgernet

2.2.3 Interfazdel usuario

Con las configaciones dispomies en estaeccion es posibledoptar el interfaz de
usuario a sus preferencias personales.

En ciertas sitadones despuésle incorporar unaaccion, eloftware "sugerid" el
siguiente (por ejemplo Asisteia canseguida despuésde una canastayobo

después de una pérdida y viceversa, rebote después de una canasta fallada o un

tiro libre fallado) como una accion egecutiva.

Mientras que en la mayoria de las situacioms® es batgante Util, por otro lado
esto sigrfica que las acciones que siguen mecesitan introdicirse (por ejemplo
para unacanasta sin asisteia) es necesario cancelarlo pulsando la teckEESC> del
teclado.

MBT SmartStats - Configuracian E]

FPardmetros del partido ] Pardmetios de la Fled | Interface del usuario l Informes ]

[v  Permitir el sequirisnta

Cculkar botones de accion para laz acciones que
puedet 2er introducidaz como seguimignto

Arceptar LCancelar
Con la acciondt SN A GANIJ Sf aS3IdzAYASYy(d2¢ Sriol |
segun supreferenciagpersonales. Por defecto esta marcado.

I 2y ft1  2LIOAsY dé 2aCoim parabl) accipes djyePueden ser
introducidas comaa S 3 dzA YA Sy (i 2 altarSaundsidciohe®h & intdriaz
principal delusuario. Por ejemplo: las asisteias normalmente se introducen como
consecuenciale una accion, asi que no eesta introducirse manualmente. Por
defecto esta opcidén no estaarcada.

La ventaja de esto es que hmenos botones erel interfazprincipal del usuario, lo
cual puede hcer laoperacion mas sencilla.oPotro lado, si quiere introducir una
Asistencia manualmente, la aica forma de hacerlo es desde

2 LIJOA



el mena princigl.

También, es necesario que investigue como prefiere opadradtware y cambiar la
configuraciérde acuerdo allo.

2.2.4 Informes

Hay tres confuraciones dispnibles:
- Imagen de laabecera
- Imagen en el pide la pagina
- Idioma de los iformes

MBT SmartStats - Configuracion

FPardmetros del partido ] Parémetros de la Fed | Interface del usuario ©|

Irmagen de la cabecera |I::"-.f-‘n.rchivns de programahkBT Smartstate

Irmagen en el pie de pagina |I::"-.f-‘n.rchivns de programahkBT Smartstate

|dioma de log informes | -

Farrula para calcular la |F'T +AT+A5+5T+BS+RF-PF-TO-[P34-F3 2
eficiencia de un jugadar ula

Pruebe el farm

Arceptar LCancelar

Con el encabezado y de pie g&gina es poble selecmnar graficos que se
muestran encima y debajo de lasimpresiones excepto el marcador de puntos oficial
de juego. Pede ser util por ejemplo para imprimir su club /federacion ydgds de

G aLl2y a2 Nh ficacionds HelessS@flcis Soh::

- Imagen de laabecera

= Imagenen el piede pagina

Por supuesto es posible tdmén dejar ambos campogaciosg esto creara algunos
campos wcios arriba y abajo de la impresion, lo quermpgiria imprimir las
estadisticaspor ejemplo en algunos tipos dpapel preparado ( por ejemplo el
encabezado).

2.3 Grabacion de datos /ajustes de salida
Se pueden grabar los datos arthivos para uslos mas tarde

2.3.1 Almacenar datos en el fichero

Lo Unico que &y que hacer aqui es introducir un nombre aehivo y sedccionar
una carpeta parguardar el archivo del partido.



Fichero de datos

3

[arabar fichero

Introduzca el nombre del fichero o pulze "Examinar’’

| j Examinar...
Cancelar

LJzZSRS AYUONRRAzOANJI YI ydzl £ YSY G S

[ I OF NSOl &8s

Nota: El nomlve de archivadebe siempre aabar en .bg, asique por ejemplo
un nombre de archivo adecuado seriger_ita.log peo no ger_ita.

2.4 Introduccion de la informacion del partido

2.4.1 Informacién general del partido

Basicamente &iy dos maneras diferentes de introducir informaci

Puede introducir la informacidbmanualmente o bien puedgre-descargar la
informacion de urpartido ya creado con SmartStats.

MBT Smart5tats gl
_____ Informacién del partido
Campsticién |Eurnbasket 2003
Mimero del partido |40 DiayHora | 2005.04.25
Luigar |Stnckhnlm [5wE] Carnpio |I3||:|be Arena
Abitra 1 |Luigi Lamonica [ITA) Arbitra 2 |IIIia Belozevic [SCGE)
Arbitra 3 | Carnizario |
Espectadores |1 4000 Dietalles de Televizion |Direct0 / completo j
' Equipo 1 [Local] Equipo 2 [Visitante]
Hombre del equipo W Mombre del equipo ’Espa'ﬁa—
gl Abreviatura del nombre ILTU— Ahbreviatura del nombre ’ESF'— E
E Entrenadar W E ntrenadar W E
Ll
LCaonfiguracion ‘ {4 Anterior | | Siguiente »»» | Salir ‘

2.4.2 Informacion del jugador

De nuevo el modo en el que introduzca la infiacion dependealel modo operativo.

Si ha predescargado los datasel partido en epaso previo nentras se
estabkce el partido, ambiénlos jugadores para ese partido estaran listos para
cargarse en el software.

Nota: puede s#tar de un campo al sigeinte usando el raén o la tecla<TAB> del
teclado.Siha cambado alguna infornacionpor error,puede deshacerla usando

—CTRIZ>emetectado(es decir presiorando tas teclas KCTR>y<Z>a8mo

tiempo).
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----- Lituania Espafia
Jugadores Jugadaores
[Mambre | 4pelida Ne  |Mombre | 4pelida |
Giedrius Gustas 4 Fau Gazal
tindaugas Zukauskaz ] Roger Grirnau
Arvydasz b acijauskaz E Carlog tarco
Sauliuz Stombergas 7 Juan MHawvarro
Ramunas Sizkauskas g Jogé Calderon
Darius Sangaila 9 Felipe Reyes
Donatas Slanina 10 | Carlos Jimenez
Eurelijuz Zukauskaz 11 Alberto Hereros
K. gistof Lawriroic 12 Rodigo [e La Fuente
Sarunas Jazikeviciuz 13 Antonio Bueno
Diainiuz Salenga 14 Alfonso Repes
Wirginjiuz 15  Jorge Garabjoza

‘ Siguiente »»» | S alir

<4 Ankeriorn

LConfiguracian |

2.5 Datos del partido

Las opcionedisponibles aquia solo importantes si el partidee ha
establecidgoara usar mas de un ordenador.

Nota: si el patido seopera enmodo estandar desde ursolo ordenador (con o sin
descargade internet) debe seleccionarse todos Igsintos.

Para los partidos operados dEsmas de un ordenadgras opciones se deben
seleccionar 0 ngegun sus necesidadesayHunos puntogjue se deben tener en
cuenta:
- Esto tiene quédacerse separadamente en cada ordenador

Cada accidnebe introducirse solo desde un ordenador

El reloj del partio tiene que ser manejado deséécontador debrdenador

enm2R2 a{ SNIDA R2 NE
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D atoz del partido

Seleccione laz acciones que desea capturar para ambos equipos

= E

Lituania v Espana

ALY LY VYA LY YA

Tira

Rebote

Tiro Libre
Falta

Perdida de baldn
Recuperacidn
Agiztencia
Tapdn
Sustitucion
Tiermpa mugerta
Cuarta
Comentarios
Reloj

Salir

LCaonfiguracion {4 Anterior | |

3 Introducciénde acciones

3.1 La ventanaprincipal

La ventana principal consiste &s siguients 8 areas:

1| Barra Menu

2 | Pantalla

Se muestran el nombre de los equipos, marcador y raltaecedmtipos
para ambos equipos

3| Botones de cool de

Estos botonag usan para

juego == Introducir el principafin deun cuarto
- Introducir un tiempo muerto
- Empezar o parar el reloj de juego
— Ajustar manualmente el reloj de juego

4 | Botones de accione

Estos botoneg usan para introduciraieda accién

5| Area de Equipo

Las areas de los equipos muestran los Eegidadmada equipo actualneamts
el partido y elmero de faltas de cada jugador. Los botones de jugador
para seleccionam jugador panaa accién. Aaas, lasustituciones se
introducen usdo loshotonésu st i t Ui r unedd y fisuU;j

6| Pista

La pista se ugara introducir tiros

7 | Comentarios

Con este campo se pueden introdongntarios, losalssemostraran en la
impresion del minutjefibaeurope.casngstadisponible paehpartido)

8 | Historico

El historico das accioes semuestra en este area. Las @egise pueden
introducir o borrar desde aqui.

Use este pequefio botdn déricis para abuna ventana de histérico
Sw*l:ﬁrada , lo que permite una bldsqueda mas extensimagle acci




) 5 MET SmariSlal
Los botones de acciones de =

juegodiempn muerto,
empezaracahar perioda,
contral del relaj

Ticmpo
I | | g mairrkn |

Hen Ao =achi=n

10:001 = | = e

nlkas de rqunn- |1

heny principal

. . Trz o -
mostrando el Seichancia F2) | |blcr"'.'] | Razome Fr =ata [FA) Tapin [FE)
marcadary las Ferdida dz bald Fordida dz balde Ferdida d= baldn ‘ e
T Ilam ~an- reolmabads, | 1] | sl | Racupelasizh |F1°)

faltaz de equipo

3 zt= RO = Foml DA AT
.3 Gusss . =L Lasd

ol havara aSares

Las areas de los equipos

para seleccionar .1 Sengak e

jugadaores e introducir las M e skas 29053 W dwmer 2000
sustituciones 12 5. Jorbehinaanos 14 0 Fuws 5000
Campo de juego para 15 ! Frag iz, £ammn 15 .. Galbgjzea ~eeean

introducir los tiros

Campo para introducir

cornentarios — -
P ——— I
C=0 b 0 Ty — | Czirbo midlizlz
F vzl el u=y_ il
L . Tha 0 LUz -, 1po Lome 20 -8 pa.do] Edtar [ Elmnar =
Histarico de juedg Susk.cd [Zqupa ESF.ugoder que choa 2. Jongs Gaibzized) Edt | Elmina
tscb s | oqopee LHEY Cogador e =eeia T3 Zhmsn leges] Ledbar | ] I
Suvdowdr [Syupw ESPLogadu qoe zroa T2 2 o Jimenie) Edlar |Eluna =

3.2 Comienzo de un partido

Antes de empezar un partidaj que hacer dososas:
- Insertar el 5 inicial para ambos equipos
== Pulsar el boténd 9 Y LIPdrtil2Ng

3.2.1 Cinco inicl

Para introducir el cincinicial, uft 8 S St 0205y patalunodal®s a gt G A LI
equipos. Aparegrd una nueva ventana mostrando a los jugao de ambos

equipos (cuando se operaSmarBats desde un ordenador) o el equipo

seleccimado (cuando se opera en modbente /servidor).
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Lituania

Jugadores en la pista

Jugadores en el banquillo

Ezpafia
Jugadores en la pista

10. Donataz Slanina
Eurelijus 2ukauskasz
zizhal Lavrinayic
13, Sarunaz Jazikeviciug
14. Dainiuz Salenga

[+ [+

|[<

Jugadores en el banquillo

4. Pau Gaszol

A. Roger Grimau

B. Carlog karco

7. Juan Mavaro

3. Jozé Calderon

9. Felipe Reyes

10, Carloz Jimenez
11. Alberta Herreroz
12. Rodrigo De La Fuente
13, Antonio Bueno
14, Alfonzo Reves

|3

A=
=i

| &

Aceptar

Cancelar

X]

Seleccione el micial del partidopara ambos equipos y usesbotones de la flecha
para ponerbs en el partido.

Nota: puede séeccionar muliples jugadores da vez maneniendo <CTRL®
<SHIFT>mientras se palslos nombres déos jugadores.

3.2.2 Comienzodel partido

Para estar pregrado para opeer en el partidotiene que pulsared 2 i sy & 9 YLIST |

tF NIAR2¢é o

B MBT SmariStats

Partido Accion  Informes  Awvuda

Cuiark ) )
Espaha Hane Lituania

E—— ’) Comienzo del partido ——

1AL Al A Al AL A

Ik K VI K
Faltas de equipo: 0 Faltas de equipo: 0
Asistencia [F2] “b;"[?:m Rebote [F4) Falta [F5] Tapén [FE
Perdida de baldn Perdida de baldn Perdida de baldn A i6n F11

(Mal paze) [F7] (Con balsn contiolada) (F&] [Otras] [F9) EELPETAZIon

NJ



3.3 Funcionamiento del reloj de juego

El reloj puedeniciarse, pararse y ajustarse manualmente corblm®nes apropiados.

®Reloj de patido . '

09:53E][ » [+ ]

1- Poner en marcha el reloj

2- Parar el reloj

Nota: SmatStats es capaz dé& NS O2 NR I NE S fant&SdelthacBR@amSt NBf 2 ¢
es cecir, siel relojestaba erfundonamiento antes de que se ajustase manualmente
funcionara despueés de que finalice, si esta parado estara pardespues.

En ciertas sitadones, por Ej. lmoducir una accion el reloj podria empezar / parar
automaticamente:

- Se paara autanaticamente depués de introducir una falta

= Empezara automéaticamente después de fadlailtimo tiro libre.

3.4 Introduciracciones del partido

Los siguierdgstipos de accioas de juego pueden introducirse:
= Principio dekuarto

= Final dekuarto

- Tiempo muerto

- Final del partido

Tiempo
I | ‘ 2 muerto

3.4.1 Principio del cuarto

9f 02035y &t Nk Eid ¥sarse Qninadi@e arges deSjaeSeNduevo
cuarto empiece. Estdoton solo estard disponible después deegel cuarto
previo haya sido marcado congoie ha finalizado.

3.4.2 Terminar ekuarto

9f 02 0sny N 66NIOKHzZ NI 2 ¢ (al gl 8e chadeGartd JNSBe&t A 2 Y | NE S
que asegurarse de haber realizado estzion ®lo despés de que todadas

acciones dl cuarto hayan slo introducidas. Esteecla esta solo dispuoble si el reloj

muestra0:00.

Una vez que el reloj de juego de cuarto ha érminado, notara que una

ventana de aviso aparecera preguntandole que si quiere marcar el cuarto

actual como terminado. SelecciayiR2 G aA ¢ G Aighficedo §fe YA ayY2 a
introducir el finaldel cuarto manualmente.
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L]
\11‘) Desea marcar el cuarto ackual coma terminado?

Si | Mo |

Asegurese que no hay mas acciones panadthicir del cuarto actual (por ejemplo un

tiro en el Gltimo segundo)l y1Sa RS &SthSODAZY I BBt S6qAAréz2ay S
introduzcalas accioss quequeden y presiy S e & y I NJ St Odzl NIIi2é¢ YI Yy
después.

3.4.3 Tiempo muerto

5SalJzSa RS (SOf SI Nlgueseledcibn¥rieldj d2X d2 N2k §1 £ Y S8y S

Comercial LTU

ESP

3.4.4 Final departido

Después del fiad del partido y éspués deque todas las acciaes del partido séan
AYUONRRdAzOAR2 GASYS [jdzS Ay dNERRdzOpidlefsér | OOA 5 )
hecho desde el mengrincipal teclead2 & ! OO@RWISE RSt LI NIAR2E¢ @

Tenga cuidado con esta accigrasegurese que solo Iotroduce una vez que tdas
las acciors del partido hayan sido intducidas.

3.5 Introduciracciones durante el partido

Todas las aamnes de los jugdores pueden introdarse bien sleccionando un
jugador primeroy después seleccionar una accion o béénevés. Las aamies de
Equipo (por Ej. Rebotes de equipo, perdidas de equipo, faltas delnewiwe o del
banquillo) solo pueeh introducirse sleccionandola accion primero, seguida de
aSt SOOA 2y | NIA LEnver@d umnyaddr.S 9 |j dz

Para algunos pios de accioes sera necesario hacer una seléoceadicional
posteriormente, por ejemplo después de sEDOA 2 YV | NJnedestard 0 | €
espediicar el tipo de dlta en el sigiente paso.

Todas las aaones pueden aacelarse usando la tecla <ESC> del teclado aees
gue hayan sido finalmente completadas (por ejemplo ehgiag erroneo ha sido
seleccionadgero la acciériodavia no).

Nota: si Ud. nces capaz deeguir las acciones, podria ser Utérier siempe undedo
eno cerca de laecla <ESC> ,laual le pernitira inmedatamente cancelarla
siguiente accion si no quiere introducirlgpor ejemplo FG sin asistencia).



3.5.1 Asistencias

Si seguir lasacciones no es posible, normalmente no es necesario introducir las
Asistencias mamlmente.

Si todavia quiee introducir una asistencia maalmente o si tiee los segumientos
deshabilitaads, puedeintroducir una asistenciaeleccionando primeroun jugador
seqgud2 RS a! @al&uweSy OAl €

3.5.2 Tiros libres
Los tiros libresegan disponbles como una acén seguida delahzamiento de na

falta. Esta dispaible también la introduccion de Tirdsbres manualmente.

Después de setcionar un jugd2 NJ & f I | O Otfieseyquecegpacid@r e[ A 6 NB ¢
nimerodefalt & G&! y20GF R2§¢ 2
aCl ff I Biaitentd2 NJ O

2 . Tiro 1 de 2

3 Anotado Fallado

3.5.3 Rebotes

También los rebotes estan dispibles comoacciones siguiems a un intento de
canasta de capo fallado o después deltuho Tiro Libre fallado. Si los reles se
introducencon unaaccionsiguiente Smaftats determinara awmaticamente el tipo
de rebote (ofensivo o defsivo).

Para rebotes que se introducenanualmente, el operadatiene que introducir bien
GhT¥Syargz¢e 2 a5STFSyargdz2é Slgtcioday eliygfd gizy R2 LI
GwSo20GS¢ @

Ofensivo Defensivo

Los rebotes de un equipo sePRSY A Y INR RddzZOMWI RS OF Ifdzy IR2¢ Sy
de un jugaor (si se introduce como una accion siguiente) o manualmesdleando
GwSoHI HOAsYy RS 9ljdzALI2é @& iwsivdJ2 RS NBo20S o2



4 G. Gustas fteretatel
E. 4. Macijauzkas [eletelels:
¥. 5. Stornbergaz [eletelele
9. 0. Songaila Leletelels:
12 K. Lavrinovic fetetetatel
I Accidn de equipo I

Cambia individual

Cambio multiple

3.5.4 Faltas

Después de setcionar un jugd2 NJ & & Cgerbdirltiene §ueintr@lucir mas
informacién en un Segundo y tercer paso..

Primero hay que introducir el tipte falta, que puede ser
- Personal

- Técnica

= Antideportiva

- Descalificante

En un segundpaso el operador tiene que especificar dd:

- De tiro (el partilo continuara corTiros Libres)

= No de tiro (no os Libres)

= Ofensivo (en este caso el soéire introducird automaticamente una pérdida
parael jugador)

Esta sadccion estd solo disporhile para faltas personales, tod#ss otras claes de
faltas se traairan siempre como lanzam& de faltas (por ejemplo el padb
continuara corriros Libres).

Cuantos tiros libres?

Personal Técnica No de tiro De tiro

Antideportiva Descalificante Ofensivo

2 3

En caso de quel lanzamientade falta y lassiguientesacciores no estén posilds, el
sistema sgerira seleccionar eligador que lanza los tiros libres.

Si lassiguienes acciones noestan habilitadas csi el siguiente o Libre ha sido
cancelado (por ejemplo porque habia un tiempo muerto o sustitueidtes de bs
Tiros libres) es posiblentroducir Tiros Libres manualmente.

Nota:en cao del lanzamientode una fdta tiene siempreque introducir elnimero
de TrosLibres.Si cancela la acci@mtesde este paso no se introducirdada.

Después de que unugador ha cometido una fa@  SmartStats sugerira
inmediatamente una sugticion.



3.5.5 Tapones

Si lossiguienes pasos no se yeden realizar, los Tapones normalmente se introducen
directamente junto con un tiro.

Es podile introducir Taponemanualmente seleccionando el @ig 2 NJ &né & ¢ | LJs
3.5.6 Pérdidas de baldn

Hay tres botones de acciddiferentes disporbles para las pérdidas de baldn:
- Pérdida de balon (Mal pase)

=== Pérdida de bal6n (Balén Perdido)

- Pérdida de baldn ((o)

La razon deener 3 botones separados es qumafio con la pérdia de balén ademas el
tipo de pé&dida debe de ser introducida.

Como un mal pase y pérdidas dalon por mal pase noraimente ocurre sin
interrupcion del partido y seguido inmediatamente por otras accioegesecesario
introducirlos sinser necesario itmoducir informacién adicional en un segundo paso.

Después de todas las perdidds balon el partido serfparadoy entonces un click
adicional nadeberia de ser un problema paehoperador.

Con lacontinuacion del juego penitido, SmartStats sugerira un robo como sigige
accion despés de la pérdida de balon (mal pase o balén perdidondel resto de
tipos de pérdidasle balon nuncdan correspondido a un robo, el @gta no sugerira
en este cas unrobo.

Los tipos disponibles de pérdidas de balén son:

Fuera del campo
Pasos

Mal pase

Balon perdido
0QQ

p QQ

y QQ

Hn QQ
Campo atras
Falta en ataque
Otras



Fuera del campo Pasos
Mal pase Balon perdido
3 seq. h seq.
8 seq. 24 seq.
Campo atras Falta en ataque
Otras
3.5.7 Robos

Los robos pueden ser introducidos como accionesidegdespués de cualquietipo
de perdida de balén o manualmente seleccionand®@uizd I R2 NJ & dw202¢ @

3.5.8 Tiros

Los tiros son imbducidos sleccionando la posicion en eampodesde la cuatl tiro
fue hecho eguido de la seleccion de un jugador (o al carit)

Como es soélposible canbiar la posicion erel campo seleccisando uno diferente

(sin cancelada accion) seria mas convenienseleccionar primm® la posiciony
después ejugador.

Un icono en el campo indicard si la posicibn era un intento dae 2 puntos.

Tiro: Seleccionar Jugador

Tiro: Seleccionar Jugador

Después de setcionar la posicion y el jugaderresultado del tio tiene que ser
introducido:

- Anotado
- Fallado

- Taponado (unygador defensivdha bloqueado eliro = fallado)

Anotado Fallado

Taponado ‘



Después de meter los anotadds)lados o tapoados, para los tiros dentro de la
zona el tipo de tio tiene que ser también introducido. Laswsentes opcionegstan
disponibks:

* Tiro en suspension
Tiro a tablero
Mate

Palmeo
Alley-oop

. Nota: no es posible meteun tiro dentro de lazona sinmeter el tipo detiro.

Tiro en suspensioni| Tiro a tablero

Mate Palmeo

Alley-oop

Tiros fuera de lazonasonsiprd | dzi 2 Yt GAOF YSY (S RSfé (A LR
Depende del resultado del tirad siguienés acciones estan dnibles:

- Rebote después del tiro fallado

= Asistancia depuésdel tiro acertado

= Bloqueo despés del tiro taporado, seguido por un rebote

3.5.9 Sustituciones

Las sustiiciones pueden ser hechas de dosimeras diferentes:
= Sustituto uno
== Sustituto multple

Si solo \cesitasustituir un jugdor puede intraucirlo como cualquier otra accién,

LI2NJ S2S8SYLX 25 a4StSOO0OA2YyFYR2 dadzZadGAlddziz LINRY
el partido y seleccionandde la listaal jugador del banquillo parajue entre en el

partido.

4. G, Gustas feletatetel
7. 5. Estombergas SO
8 R. Sizkauskas eletetelel
9. D, Songaila [Zetetelel
13. 5. Jazikeviciuz lelalelel
14. D. Salenga [tetatetel
15. V. Praskevicius S
Cerrar

Si quiere sustitir mas de un jugador puede hacerlo seleccionando{ dza (i A G dzi 2
Ygt GALX S¢ o
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Jugadores en la pista Jugadores en el banquillo
8, Mindaunnas Sukauskas 4. Giedriuz Gustas
E. Arrvydas Mazijauskas 7. Saulius Estombergas
10. Donatas Slanina 8. Bamunaz Sizkauzkas
11. Eurelijuz 2uk auzkaz = 9, Dariuz Songaila
12, Esigtof Lavrinovic 13. Sadunas Jazikeviciuz
14. Dainiuz Salenga
-~ 15, Yirginjuz Prazkeviciug
Jugadores en la pista Jugadores en el banquillo
E. Carlez Marco 4. Pau Gaszal
3. Joze Calderon . Roger Grimau
9. Felipe Reves 7. Juan Havarro
11. Alberto Herreroz = 10. Carloz Jimenez
13, Antonio Bueno 12. Rodrigo De la Fuente
14. Alfonzo Reyes
> 15. Jorge Garbajoza
Aceptar Cancelar

Primero los jugadores que abandonan la pisteben de ser aeccionadosy
eliminados del partio. Después logigadores que van a entrar en @mpo pueden
ser selecciondos.

3.5.10 Comentarios

Este campo permite introducir comentarios antesrahte y después del partido.
Estos comentarios seran mostrados antes, durante o después del pagEgslos

comentarios se mostraran en la impresidal minutaje yel minutaje en directo para
fibaeurope.com (peaun partido con descarga de Internet).

Comentario

Bienvenido a Smarstart dizfruta del partido

Cualquier tipo de texto puede ser insertado y eliminado con la tecla <RETURN>



4 Editar / borrar acciones

4.1 La
histérico

ventana

del

La principal verana puede ser abiertl y comose explica

en elapartado 4.1.

MBT SmartStats - Editar acciones

x LCerrar \/ Archivar Sﬂegrabar
Filterer Actiong
1. Filtrar por tipo de accion : E ditar
Mostrar solo acciones de ese tipo: E | E | 0 Bueno, Tipo: Defensivo) Editar | Elminar
7 Tio 3 0013 Tap@n [Equipoi ,Juga_dor: 9. Felipe Reyes) ) . ) Editar | Elminar
| Rehote 00:13 Perdida de balén ([Equip: . Jugadar: B. Carles Marca, Tipo: Baldn perdida] Editar | Elminar
¥ Tiro Libre 0013 T!ro L!bre [Equ!po: .Jugadar: 9. Dar!us Songagla, T!ros alanzar 3, Mumero de tirc: 3 Hesult...Ed!tar | Elm!nar
¥ Falta 0113 T!ID L!bre [Equ!po: . Jugador: 9. Dar!us Songa!la, T!ros alanzar: 3, Mumero de tirc: 2, Hesult...Ed!tar | Elm!nar
| Perdida de balan 00:13 Tiro !.lbr,e} [Equp: .Jugadaor: 9. Darius Songaila, Tiros a lanzar: 3, Mumero de tira: 1, Hesult...Ed!tar | Elm!nar
v Fiecuperacion 0113 Sustltuc:|or_1 [Equipo: . Jugador que sale: 11. Albglto Henero_s_, Jugado_l que entra: 15. Jolge_ ...Ed!tar | Elm!nar
V| Asistencia 00:13 Falta [Equipa: . Jugadar: 11. Alberta Herreras, Tipa: Descalificante, Tipa de personal: De tin.. Editar | Elminar
v Tapén 00:11 Rebate [Eq_ulpo: ,Jygadol: 9. Felipe Reypes, Tipo: Defensiva) Ed!tar | Elm!nar
v Sustitucisn w 00:08 Recuperacidn (Equipo: , Jugador: B. Carles Marco] ) Editar | Elminar
00:08 Perdida de balan [Equipo: , Jugador: 9. Darius Songaila, Tipo: Baldn perdido) Editar | E lnninar
2. Filtrar por equipo 00:05 Perdida de baldn (Equipo: . Jugador: 8. Jose Calderon, Tipo: 5 seg.) Editar | Elminar
5 Mostrar datos de ambos equi 00:02 Recuperacion (Equipo: . Jugador: 3. Dariuz 5 ongaila) Editar | E lnninar
; QuIpos 00:01 Perdida de balén [Equipa: | Jugadar: 13. Antonio Buena, Tipa: Baldn perdida) Editar | Elminar
™ Mostrar sélo datos del equipo local Rebate [Equipo: . Jugador: 17, Eurelijus Zukauskas, Tipo: Defensiva) Editar | Elnninar
™ Mostrar zdlo datos del equipo visitant Tiro Libre (Equipo: , Jugador: 8. Joze Calderon, Tios alanzar: 1. Mumero de tiro: 1, Resultado: Fal.. Editar | E lminar
1. Filt - d Sustitucion [Egquipo: |, Jugador que sale: 10. Donatas Slanina, Jugador gue enbra: 9. Darius Songa... Editar | E linar
- 'a', por jugador = Falta [Equipo: . Jugador: 10. Donatas Slaning, Tipo: Descalificante, Tipo de personal: De tino, Tiro... Editar | Elminar
Mostrar sdlo datos de ese jugador: E | g | Perdida de baldn [Equipa: . Jugador: 8. Jose Calderon, Tipo: Baldn perdida) Editar | E lnninar
v 4 G. Gustas A Cuarto [Cuarto: 0, Tipo: Comienzo del partida) Editar | E lmninar
v 5 M. Zukauskas Sustitucion [Equipo: . Jugadaor que entra: 13, Antonio Buesha) Editar | E lnninar
v B. & Mazijauskas Sustitucion [Equipo: | Jugador gue entraz 11, Alberto Herreros) Editar | E lnninar
| 7. 5. Estombergas Sustitucian [Equipa: . Jugadeor que entra: 9. Felipe Reyes) Editar | Elmitar
v| 8 R. Siskauskas Sustitucion [Equipo: | Jugador gue entra; 8. Jose Calderon) Editar | E lnninar
v 9. 0. Songaila Sustitucian [Equipo: , Jugador que entra: B. Carles Marco) Editar | Elminar
w| 10. D. Slanina Sustitucion [Equipo: . Jugador que entra; 11, Eurelijus Zukauskas) Editar | E lnninar
v 11. E. Zukauskas Sustitucian [Equipa: , Jugador que entra: 12, Kaistof Lavrinovic) Editar | Elminar
v 12 K. Lavrinovic e Sustitucion [Equipo: . Jugador gue entra; 10 Donatas Slanina) Editar | E lnninar
Sustitucion [Equipo: . Jugador gue entra; 5. Mindaungas Zukauskas) Editar | E Irninar
4. Filtrar por tiempo Sustitucion [Equipo: | Jugador gue entra; B. Arrvydas Mazijauskas) Editar | E lnninar
Mostrar sdlo acciones ocuridas entre
| moomo = | toomo =
c1| c2| cs| c4|pri|prel
& Aplicar filtro ‘

Es podile buscar acciones aplicando los filtros:

- Por tipo de acéin
= Por equipo
= Por jugador

Por tiempo

Es ademas posible usar cualquier combinaaénestos filtrogpor ejemplo si sélo
seleccionadt AN ¢ ORS 2 OOkRWPEI2VaIRAISTI: 20Al R2NJ @
como el tiempo solo se muesin los tiros de tdmbergas en el tercer cuarto.

Nota: Los nugos ajustessdlo seran llevados cabouna vezhaya pulado éAplicar
filtNR € @

Despuésle hacer cambios o borrar accionesnesesario pingk NJ a¢ ! NOKA @I NE ©

4.2 Editar acciones

Es podile editar accionepinchay R2 St alB yRS&LI®R3 & RS f |

Los parametros pueden ser cambiados dependo de la accidque quierascrear.



4.2.1 Tiros

Para los tiros spueden cambiar los gigentes @rametros:

- Tiempo

- Equipo

- Jugador
- Coordenadasppsicion al tiro)
- Resultado del tb anotado / falado
- Tipo de tiro
-— Puntos

Editar parémetros de la accidn [5__<| Editar pardametros de la accion f$__(|
Tiempo de |a aceion Tiempa de la acein

Tiempo de la accidn | o033z = Tiempa de la accidn | o013 =
E ditar accidn Mapa de la cancha

Equipo | Lituania ~|

Jugador 4. G. Gustas ~|

Coordenadas |[38+34

Resultado |Anotada ~|

Tipo de tiro | Tiro en suspensicn ~|

Puntos E

covas_| e | |

Nota: después de teclear el ¢ono derecho d campo oCoordemR | & € ra Ll2 R
seleccionar una idierente posiaon en la pistatecleardo en el mapade la pista. El
numero de puntos no puede ser cammdo manualnente tendra que ser hecho
automaticamente selecciomando la poscion correcta sobre el campo.

4.2.2 Rebotes

Los campos disponibles son:
- Tiempo

- Equipo

- Jugador

- Tipo (def. | of)

Editar pardametros de la accidn [5__(|

Tiempo de la accidn

Tiempa de la accidn | 0332 —

Editar accidn

E quipo | Lituania j
Jugadar | 3. 0. Songaila j
Tipo | Qfensivo j

LCancelar




4.2.3 Tiros libres

Los campos disponibles son:

- Tiempo

- Equipo

- Jugador

- Tiros a lanzar, como elimero total de tiros libes en estas ses

- Numero de tiro libre, por ejemplo 2 significa en este caso el 2fadetiros
libres

- Anotado / Fallado

Editar parametnos de la accion E|
Tiempo de la accion
Tiempa de la accion | 0:03:32 ==
Editar accion

E quipo | Ezpafia ﬂ
Jugadar |?. J. Mavarro ﬂ
Tiroz a lanzar |3 j
Mumero de tiro |2

Fezultado |.ﬂ-.n|:|tad|:| ﬂ

[ hcepiar | Comcelsr |
4.2.4 Faltas

Estan dispoibles los siguierds campos:
= Tiempo
- Equipo
- Jugador
- Falta sobrdla opcion de introdcir esta informacion directamente desde la
interfaz del usuario esara disponible ena préxima vergin de SmartStats).
Para partidogle FIBA Europasto se puede&lejar vacio mientras que no haya
una categria de estadisticas paracibir faltas

Tipo (personal, técnica, antidegiva, descalifiante)

Tipo de personal (en accion de tiro, sin accionime en ataque)

Tiros para hacer (numero deds libres)



Editar pardametros de la accion
Tiempo de la accidn

%]

Tiempo de la accion | 00234

Editar accidn

Equipo | E zpafia
Jugadar | 15, J. Garbajoza
Tipo | Téchica

Cometer una fal... |

Tipo de perzona... |De hir

Led Lef Lef Led Lol Lo

Tiroz para hace... |3

LCancelar
4.2.5 Pérdidas
Los campos disponibles son:
= Tiempo
= Equipo
= Jugador
- Tipo
Editar pardametros de la accion ['>__<|
Tiempo de la accidn
Tiempo de la accion | 00234 =
Editar accion
Equipo | Lituaria j
Jugadar |'|2. 5. Jazikevicius j
Tipo |Eal6n perdido j
L doeptar | Cancelar
4.2.6 Robos

Los campos disponibles son:
- Tiempo

- Equipo

- Jugador



Editar pardametros de la accion
Tiempo de la accidn

X]

Tiempo de la accion | 00234

Editar accidn

Equipo | E zpafia

Jugadar |'I'I. A, Herreros

Led Led

LCancelar

4.2.7 Asistencias

Los campos disponibles son:

- Tiempo

= Equipo

- Jugador

Editar pardmetros de la accion b__(|
Tiempo de la accion
Tiempo de la accidn | 00234 —
Editar accion
E quipo | Ezpafia ﬂ
Jugadar |11. A, Hermreros ﬂ

L Boeptar | Cancelar

4.2.8 Tapones

Los campos disponibles son:
- Tiempo

- Equipo

- Jugador



Editar pardametros de la accion

X]

Tiempo de la accidn

Tiempo de la accion | 00234

Editar accidn

Equipo | E zpafia

Led Led

Jugadar |'I'I. A, Herreros

LCancelar
4.2.9 Sustitucion
Los campos disponibles son:
= Tiempo
- Equipo
- Jugador que sale
_ Jugador que entra
Editar, parametros de la accion rz|
Tiempo de la accidn
Tiempo de la accion | 0225 =
Editar accion
Equipo | Lituania ﬂ
Jugador gue zal... |'|5. W, Prazkeviciuz ﬂ
Jugador gue ent... |'|3. 0. Stomberga ﬂ
LCancelar

4.2.10Tiempo muerto

Los campos disponibles son:
- Tiempo
- Equipo




Editar pardametros de la accion EI

Tiempo de la accidn
Tiermpo de la accidn | 0:02:34 =
Editar accidn
Equipo | ESP j
L Boeptar | Cancelar
4.2.110tros

Es podile ademas crear el resto de acciones, p@mplo, cuartoempezar / parary
comentarios yno se recomienda usar esto funciomante.

4.3 Borrar acciones
Ademas de ediar acciones eposible torrar acciones usando 8y f  OS & . 2 NNI NE @

Nota: cuando borra una ac®n con la corrgpondiente accion que le acompafia,
también dicha accion se borrara.

4.4 Editar / borrar acciones en clientégmodo servidor

Si un partido seopera en clientédmodo servidor lasacciores pweden editarse /
borrarse de la siguiente forma:

- El ordenador que opera Smaré® en modoservidor puedeeditarse o
borrarse, es decir, no iporta en que
PC ha sido introducida la accionginalmente
= En ordenadores que operan con modo clientéoses posible ditar o borar
acciones que ya hagido introducidas erl mismo ordenadar

5 Impresiones

En SmartStats hay una gran variedad de impresiones didpena las cuas se

I OOSRS RS&aRS St YSyg LINAYOALIE O2y St y2Y60
Para todas las impresiones pgsible bien madarlas directamente a una impresora
conectada abrdenador o trabajar en red grear ysalvar archivos pdf.

Para los informes que contienagraficos, comagrafico de tiros, comparaciones de
equipo y grafico del desarrollo del marcador, ademas deuasidnes normas es
también posible slvar losgraficos como archivo jpg en su ordenador y copiar y pegar
en diferentes documentos (por ejemplo un documento de Word). Estas dos funciones
estan disportilescon laséclasd ! NOKA @I NE & @ O2 LAl NE o



5.1 Marcadorde puntosoficial

Esta es ladja oficial deestadidicas para los partidos de FIBé&pa.

Ademas de lapcion de imprimir o crear el arslo pdf, hay otras cosas importeas

aqui:

- La opcidn de exportar datos a un archivo simfato separado por comas
(csv)q esto puede usarse por ejemplo pardroducir datos eruna base de datos
6 & 9 E LI2/Nli4# éNU d-chifodpiicdle usesEl para enviar los regaldos del
partidoy estadisttas aFIBA Europaasde un ordenador diferente.

- Exportar datos a una hoja Ekc

- Enviar resultads y estadiscas a labase de dtos ofical de FIBA Europa (esta
opcion estéd slo disponible para partidos de FIBA Europasiola comexion a
Internet no esta disponible)

8 Puntuacidn aficial

x Carar | % Imzrimi |E Irstslal n:\(ea:\(a| E Expoctar a PDF | Ej E+ocra 5 CEV Expotta = Sroal
A
g Compatoiin Fartdo Mo, &0 Facha 2B Lugsr
1
.
A Ao 2 Aol Ceaectedores
It A £ a5 ik 1
Gupes 0 Heabwd A feeaba 2 g 9 Radez 0 Temment  pirrvamid 0 hirvamd 3 For vt s 4
Bupct  _ theadewB L Mhede B WeadaE 0 aeadeB 0 Temmaas  gawams 0 iwean® ) BrkscfelB_ 2
" WA - HIEATIED w | o | TEEE | TEARwm " =3 s T T T n Nircuno
- A [ ) » ER N  Fio fon Peo
B [remenime wo | 1 G 0 [ T 3 1 3 31 % 31 8 0 37 3 ' . .
Wi Drlevles s em | o | e o [ [ T T T T T T T N 3 E3 ol C Divecto
Erues Rekonzhe NEE W v T T I I T T i o
om 17 Crbnbe W | 7 T T T T T3 3 3 3§ 7 % § 3|7 3 T Tcrcia l: Dife-ico
[ECE A | @ o @ T 3 1 3 31 3 31 & 4 3 |3 3
3] : W | 1 [ 0 W O 3 5 AT
| Cowme Slanniz EEREE o | v O O T 1 1 31 1 3 8% 1 3 |7 7 El Fi Incis
| Coellis Sokires [ | 3 [ [ 7 T3 111§ 31 1 37 7 H Win o~ Mrudos
2| kit M v ]w o o [ N N T N L N I N ) } T w Tirns -t znpn
13| iz ks bkl A | @ o @ T 3 1 3 31 3 31 & 4 3 |3 3 o - At
N EETD | 1 W 0 W 0 I B 0 ¥ 1 w I
1| uligh s Praikarkn: wan [ " " [ " ' o0 N ' ' T. = Tives Bhres
CEE I [ FEH - Reactss
[ = Ol i e
Evtinadr : —ara|urra | w | n a P T T T R R S T 1 . M e
AR R BT
Pacanmar [T) [E) = F:.l'FT - Fabaz porzoral=s 2idencaz
Rz = Perdicas
L - ResLperacicne:
o | Cedpwe LS reo T T2R 1< ~ lapares
W WA - DIEATED a | o N VHE B ERUTIET Ba v Prai 1
n o - R car Feo o A + IRET
# | Pz ww | 1 v | e ] ] I )
5 | Foersma EERE o | @ o o D ¥
Ceres Mare NECN T o B 0 T I [ T ATENCION
v A CEEEE N T 7 O R L 7 0 LAz Ml s ks b
e Cack o wE | 1 v o a 0 I T 3 1 FETFUTCATRI ZETAVIRG A ATFE G EX
Eotes 2 wn [ i W T [ N T N TR N T b >
£ ¥

Paanal de 1 | &, i neyrs TV =] @, s aen

5.2 Marcador de puntos de prensa

Las estadisticadel partido en un formato difereme.



ESTADISTICAS DEL PARTIDO

Lituania 23 - 33 Espafa
(23-33)
Arbitroz  Luigi Lamonica (ITA), llja Belozevic (SCG)
Commissrio  Yaldu Suurkask

Lituania
TP L3P TL Rebotes Faltas TAP
H* Hombre S| Min | An | 3% | & | % [ A0 ] % |[Ofe |Def |Tot |AS [Com|Rec |PER|REC [Com [Rec [PTS
4 |Giedrius Gustas * |0404| 14 fO00| 0D |00 | BE OO0 O i) 1] 1 u] 1 u] i} i) i) g
5 |Mindaugas Zukauskas 0000|000 |00 |0M |00 |00 oo |0 go|lo|ofofojojojofao0 0
E  |Arvydas Maciauskas 01:25( 0/ |00 (0 |00 | BE o000 i) 1] i} u] i) u] i} i) i) =]
7 [Sauliuz Stombergas 00:00) 00 Joo |0 |00 |00 oo |0 oplojojojojojojofao 0
5 |Darius Songaila * (0404|040 |00 |00 |00 |99 p000)1 1 2|0]jojof{o0ofo]jo]ao 9
9 |Donstas Slaning 00:o0) 00 |00 |0 |00 |00 o0 |0 O lo o fofojojojofo 0
10 [Eurelijus fukauskas * |0404| 00 |00 (0O o0 joo fop o 1] u] o 1 1] o] 1 1] 1] o]
11 [Wsistof Lavrinovic 0000) 00 |00 |0 |00 |0M o0 |0 o|lo|ofofo|jo]lojofao0 0
12 [Sarunas Jasikevicius * |0404| 050 |00 |00 JO0 | 0a (oo |1 1] 1 u} u] 1] 1 u} 1] 1] u]
13 [Dainius Stombergs 00:09) 0/ |00 |0M |00 |0 oo |0 oo |ofofo|j2])ojofa0 0
14 [Ramunas Siskauskas oooofoa o0 (0 |00 |oa (oo o i) 1] i} u] i) u] i} i) i) u]
15 [Wirginijus Prazkevicius * |0Z25| 0/ |00 |00 |00 0@ jop |0 go|lojofofojojo]1 1} 0
Eqyuipo ! Ertrenador u] i) 1] i} u] 1 1 i} i) i)
Totales 2015 11 [A00,0| 00 | 0,0 P121H00,0| 2 1 301 112 41 110 |23
Ertrensdor |.£\.rrtanas Sireika
5.3 Minutaje

Una lista comta de todas lascciones @l partido.
JUGADA A JUGADA

Lituania 23 - 33 Espafia
(23-33)
Arbitros © Luigi Lamonica (ITA), lia Belosevic (3CG)
Commigario: Valdu Suurkask

Lituania : . Gustaz, D. Songails, E. Zukauskas, 5. Jasikevicius, V. Prazkevicius
Ezpana ; P. Gazol, J. Mavarro, C. Jimenez, &, Reyes, J. Garbajosa

Periodo 1

10:00 Tiempo muerto

Sustitucidn: 14 A. Reyes salg,

10:00 11 A Herreros entra
10:00 15 J. Garbajosa - Perdida de baldn (Baldn perdido)
o735 12 5. Jazikeviciuzs - Rebote ofensiva
07:35 15 %, Pragkeviciuz - Tapdn Eqjuipo - Rebote defensivo
0755 Sustitucion: 15 . Praskevicius sale,
13 D. Stomberga entra
07:35 15 J. Garhajosa - Tapdn
0735 4 P. Gasol - Tapdn
0735 7 ). Mavarro - Tapan

07:35 13 D. Stomberga - Perdida de baldn (Baldn perdido)
0733 13 D. Stomberga - Perdida de baldn (Baldn perdida)
07:29 10 E. Zukauskss - Recuperacion 15 J. Garhajoza - Perdida de haldn (Mal paze)
Sustitucion: 4 P. Gazol sale,

o726 12 R. dela Fuerte entra

0796 10, J?menez - Falt_a en ataqge (1a falta de ecquipo)
. 10 C. Jimenez Perdida de balon (Falta en atague)

0796 10 E Zukauskss - 15 Falta personal (1a falts de

....... N

5.4 Grafico detiros

Un gréfico de tiros en una reggentacion grafica de toddss tiros durante el
partido, por ejemplo los tiros anotados sauestran con un icono verde, los
fallados con uncono rojo.

Es pogile personalizar este gréafico en diferentesneras:
U e Incluir ambos equipos o solo uno

U e Incluir tiros de todo el partido o solo de uno o mas periodos

U < Incluir todos los jugadores o seleccionar jugadores sueltos

U e« Mostrar el grafico poequipo o por periodos. La opcion de mostrar
tiros por periodo solo es util si los tiros de solo equipo se muestran

ua Version Color o blanco & negro (pampresoradlanco y negro)



9 Grafica de tiros

Opciones o o
[v Lituania g |+ Espana E 8 Cuartos
v 4 5. Gustas | | 4 P Gasal # |# Todoz los cuartos
v B M. Zukauzkaz v| B F. Grimau Cuarta 1
v| B A, Mazijauzkaz v| B . Marco
v 7. 5. Estombergas v 7 Mavarra
v 8. A. Sizkauzkaz v 3 J. Calderon
v| 9. [. Songaila v| 9. F. Reyes
v 10. [, Slanina v 10 C. Jimenez
v 11. E. Zukauskas v 11. A Hemems )
v 12 F. Lavinovic v 12 R. Dela Fuente Moztrar la pizta
v 13. 5. Jasikevicius v 13, 4. Bueno = Par equipo
-t I || [ B v € Pormitad
[arafica de tiroz
Lituama Ezpana
f* LColor " Blanco & Megro
1mprimir | Euardar | Copiar |
55 Gréficodetiroxdal LI RS (G SYLISNI GdzNY €

Parecido al graficoormal de tiros est@s una epresentacion grafica de tiros.

Asi como en darafico normal de tiros aqui el propdsito es dast las areas desde las

cuakslostiros se han realizado (no marcarlas como anotados o tajad

Este grafico es comparableum mapa de temperatta que puede conocer por los
NEIAsy RSt
G 2 &4 O dzbiBl€unds &

periddicosg lamaxima temperatura dezy |

OA SNI |
color utilizado. Lanismo se apta para este graficq Yt a

cierta area de la pistamas tircs han sido realizadosdde ese area.

Las mismas priones estan donibles para personatr el grafico como el gréafico

normal de tiros.



9 Grafica de tiros

Opciones

[v Lituania E E lv Espafa E ﬁ Cuartos

v 4 6. Gustas | v 4 P Gasgol # |v Todoz los cuartos
v B M. Zukauzkaz v B F. Grimau Cuarta 1

v| B A Mazijauzkaz v| B C. Marco

v| 7. 5. Eztombergas v 7. Mavarro

v| 8. F. Siskauskaz w| 8. ). Calderon

v 9. 0. Sangaila v 9 F. Reves

v 10. [, Slanina v 10. C. Jimenez

v 11. E. Zukauskaz v 11. A Hemems )

v 12 E. Lavinovic v 12 R. Dela Fuente Moztrar la pista
v 13. 5. Jasikevicius ¥ 13, 4. Bueno (+ Por equipo

W W .

S InD-odenga | SRR A Pees v C Pormitad
[arafica de tiroz

Lituania Espafna

5.6 Eficacia de los quintetos

Este informe muestra las diferentes alineacionsadas por un equipo y lasmpara

en diferertes modos, como por ejemplo

= Minutos jugadog; el tiempo queuna cierta alinacién ha sidaisada

- Desarrollo del marcadarel desarrollo del marcador mientras que una
determinada alineacion hsido utilizada

= Desarrollo de marcador en 409in. ¢ igual, perocalculado en 4@ninutos.
Por eemplo si una cierta alineacion q@e ha usado durante 10 minutos y el
desarrollo durante esos 10 minutos era +5, entonces el desarrollo del marcador

en 40minutos seria +20.

== Puntos marcadog numero de putos marcados mientras que una alineacion
hasido usada

- Puntos marcados en 40 miglos mismos pero calculados en dinutos

- Puntos recibidog numero de untos marcados poel equipo oponente
mientras que una cierta alineacion es usada

- Puntosrecibidos en 40 mirg lo mismo, pero calculados en #8inutos

Tiene que teclaNJ  GDISYBANNY S¢ RS aLJdzSa RS KIF OSNJ dzy |



" Hiciencia de los quintetos

x Cerrar |
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Seleccionar equipa
" Lituania
(¢ Ezpafia

Seleccionar opciones del informe
Minutos jugados

Dezarralla del marcador
Desarrollo del marcador en 40 min
Funtos anatados

Purtos anotados en 40 min
Purtos recibidos

EE R M R )

Funtos recibidos en 40 min

i Generar informe:

Erohasket 2003 200504 26
Partico Mo, 40 00:00:00
Estocalma (SWE), Global Arena Asistencia
Lituania 21 - 42 Espafia
(21-42)
Arbitros : Luigi Lamoica (ITA), lia Belosevic (SCG)
Commisario : Waldus Suurkask
Espaiia
Minutos jugados
7. Juan Mavarro §. Jose Calderon 10. Catlos Jimenez 12. Rodrigo De la Fuente 135. Arntonio Buenao 0245
5. Roger Grimau 10. Carlos Jimenez 12. Rodrigo De la Fuente 13. Antonio Bueno 15. Jorge Garbajosa 01:03
8. Jose Calderon 9. Felipe Reyes 10. Carlos Jimenez 12, Rodrigo De la Fuente 13, Antonio Bueno oo1s
B. Carles Marco 8. Jose Calderon 9. Felipe Reyes 11, Alberto Herreros 13. Antonio Busno 00:13
8. Jose Calderon 10. Carlos Jimenez 12, Rodrigo De la Fusnte 13, &rtonio Bueno 15. Jorge Garbajosa 0013

5.7 Comparaabn de equipo

Con este informe es posiblésualizar y compaar los nimeros de ambaoequipos

en todas las dagorias de estadistis. Semuestran los derentes cuartos en

diferentes colores (excepto porcentajes de tiros).

También es posible ingt todos los jugadores esl grafico o seccionar uno a no.
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® Comparacion, de equipos
Seleccionar el tipo de grafico

8 o Lituania | - Canastas de 2 puntos anotadas g o ERai
— " |ntentos de canastas de 2 puntos

w4 Gl_eu:lrlus Gustas % de canastas de 2 purtos v 4 Pau Gasql

v| B Mindaungaz ;ukauskas ™ Canastas de 3 puntos anotadas v| B Roger Grimau

v B .-'-‘-.rwyu:las i azijausk.az  Irtertos de canastas de 3 puntos v| & Carles Marco

v| 7 Sauliuz Estombergaz % de canastas de 3 puntos w| 7 Juan Mavarro

v g HEII'!'ILIFIEIS Sisl_qauskas o Ties ares errerhs v 3 .Ju:ns-;e Calderan

v 9 Dariuz Su:ungalla  mtertos de Hios lbres v| 9 Felipe HE':_I,IES

v 10 Du:une!_tas Slanina " Porcertaje de tiros libres v| 10 Carloz Jimenez

v 11 Eurelijuz Zukauzkaz W Alerees v| 11 Alberto Hereros

v 12 Kazistof Lavrinovic v i v 12 Rodrigo De la Fuente

v| 13 Sadunas Jazikevicius = v| 13 Antonio Bueno

v 14 Dainiuz 5alenga i~ ?::gﬁ:;amnnes v| 14 Alfonzo Feyes

v 15 Virginijus Praskevicius (™ Fehotes ofensivos v| 15 Jorge Garbajosa
" Febotes defensives

Copiar | Guardar | " Rebotes tatales Irnprirnir | x Cerrar |

(" Faltaz cometidas

[arafico comparativo de log equipos

Balones perdidos

11
10
g I Cuarto 1
a Il Cuarto 2
[ Cuarto 3
7 [ Cuarto 4
B
5
4
3
2
-1
u]

Lituania Ezparfia

5.8 Ranking

Este informemuestra los 3 mejores jugadores dmbosequiposen las diferentes
categorias de estadistis
(categorias incidas en el graficee pueden seleccionar por el usuario).

Federacion Aragonesa de Baloncesto




RANKING

Lituania 21 - 42 Espana

(21-47)

Arhiteos - Luigh Lamoica (ITA), lis Beloseyic (SC0G)

Commizario : Yaldus Suurkask

Paginal 46

Lituania Espaiia
Tiros de 2 anotados
9 Darivs Songaila 1 5 jugsdores 1
B Arrvydas Mazijauskas 1
Tiros de 3 anotados
Sin jugadores Sin jugadores

Tiros libres anotado

B Arrvydas Mazijsuskas 10 3 Joze Calderon 9
9 Darivs Songails 4 13 Antonio Bueno G
11 Eurelijus Zukauskas 3 10 Carlos Jimenez B
| Rehotes totales |
11 EBurelijus Zukauskas 2 12 Rodrigo De la Fuente E
10 Carlos Jimenez 3
9 Felipe Reves 5
| Asistencias |
11 Eureljus Zukauskas 1 13 Antonio Bueno 3
9 Darivs Songaila 1 4 jugadores 2
Balones recuperados
9 Darivs Songails 2 10 Carlos Jimenez 2
3 jugsdores 1 T Juan Mavarro 2
3 jugadores 1
5.9 Grafico del desarrollo del
marcador

Este informe muestra el desarrollo dehrcador (o algunas otrastegorias) duante
el partido de manera grafica. Selemtando uno o mas jugadores, ltsmpos cuando
este jugador o combinacion de jugadores estaban en la pista se sefiala.

Otros campos personalizadsison:

Federacion Aragonesa de Baloncesto

Estilo de graficgbarra o linea)
Vision 3D (apagado o encend)d
Acumulados (sh no)




¥ Graéfico del desarrollo del marcador
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g8
i Giednuz Gustas i
5 Mindaungas Zukauzkas
B Arrvydaz Mazijauskas
¥ Saulivz Estombergas
3 Ramunas Siskauskas
9 Dariuz Songaila
10 Donataz Slanina
11 Eurelijus £k auskas
12 Kziztof Lavrinowvic
13 Sadunas Jazikeviciug
14 Dainiuz Salenga
15 Yinginijus Prazkevicius

Lituania

Arcciones

I:Dpiar | Guardar

Seleccionar detalles para comnmparar

Seleccionar dataz a mostrar
b arcadar

Porcentaje de tirog
Faltas

Azzistenciaz

Pérdidaz de baldn

(s
~
~
~
~
" Recuperaciones

|Ti|:n:| de grafico: Linea

[w Acumulativa
[v “izta de arafico en 30

fol ]2
Joo

E spana

4 Pau Gagal

5 Roger Grimau

B Carles Marco

7 luan Mavarmo

3 Joze Calderan

9 Felipe Reyves

10 Carlog Jimenez
11 Alberta Hemreros
12 Rodrigo De la Fuente
13 Antoria Bugno
14 Alfonzo Reves
15 Jorge Garbajoza
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